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Spielformen/-varianten
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Spielziel:
e 2 Spieler versuchen ihre Kugeln so in ein 9 Felder gro3es System zu platzieren, dass sie
als Erster 3 Felder in einer Reihe besetzen.

Spielablauf
e Jeder Spieler verfigt Uber 1 Kugel.

¢ Es wird ein Spielfeld mit 9 Kreisen (Durchmesser 0,5m) wie folgt angelegt.
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o Vom Abwurfkreis werfen die Spieler abwechselnd ihre Kugel so, dass sie direkt ein Ziel-
feld (Donée) trifft. Dieses Feld wird mit einem kleinen Marker (farbiges Stlick Papier oder
Spielstein) des Spielers besetzt.

¢ Jeder Spieler versucht nun als Erster 3 Felder zu treffen, die in einer Reihe liegen (waa-
gerecht, senkrecht oder diagonal). Dabei kann er aber nur das Feld erobern, das noch
nicht vom Gegner besetzt ist.

e Wenn ein Spieler 3 Felder besetzt hat, diese aber noch keine Reihe bilden, wirft er seine
nachste Kugel in ein noch unbesetztes Feld. AnschlieRend kann er dann eins seiner
Marker in dieses Feld versetzen.

Variationen
- Die Kreise werden grofl3er oder kleiner gewabhilt.
- Der Wurfabstand wird verandert.
- Die Kugel wird gelegt und bleibt nach dem Wurf in einem Feld liegen.
- Ein Spieler kann in ein Feld werfen, das bereits vom Gegner besetzt ist. In diesem
Fall wird der Marker des Gegners entfernt und der eigene Marker dort platziert.




