Katzen konnen Miuse fangen .

Zeit: 45 Minuten

Teilnehmer/innen: Kinder im Vorschulalter (4-6 Jahre)

Zielsetzung: Das Spiel kann nicht als gesonderter Lernbereich

aufgefaBt werden. Es ist Grundlage und Voraussetzung fir die

Verwirklichung aller Bildungsaufgaben am Kleinkind.

In gleichem Maf3e wird die kognitive, emotionale und die motorische

Entwicklung geférdert.

Hierbei ist zu beriicksichtigen:

- Erfahrungen vor die Unterweisung stellen

- leistungsdruck vermeiden

- Interessen und Konflikte der Gruppe aufgreifen

- Interessen und Bediirfnisse des einzelnen Kindes beobachten
und beriicksichtigen

- nach Schwerpunkten vorgehen, nicht lickenlose Systematik
anstreben

- kindliche Erfahrungskreise in verschiedenen Lernbereichen
deutlich werden lassen (sehen, héren, probieren
lassen, anleiten, selbstandig durchfiihren
lassen)

Stundenverlavf/Inhalte ~  Absichten/Gedanken

Einfihrung des Fingerspiels: Konzentrationsvermdgen

.Katzen kénnen Méuse fangen, Gedéchtnistraining

haben Krallen wie die Zangen. Feinmotorik

Méauslein mit dem Ringelschwénzchen, Erweiterung des Sprach- und Rhythmus-
machen auf dem Dach ein Tanzchen, gefihls

schliipfen durch die Bodenldcher
und zuweilen auf die Dacher.
Leise, leise kommt die Katz’

hat sie all” auf einen Satz.”

Gemeinsam werden die unterschiedlichen Bewegungen der Unterschiedliche Bewegungsabldufe

Katze erlautert, z.B. ,Katze lauft auf Sametpfoten” — weich, kommen dem Bewegungsdrang und

leise — schleicht — schnell, langsam - lauft majestétisch, Katze der Bewegungsfreude der Kinder ent-

geht auf Mausefang, verharrt, setzt zum Sprung an: springt gegen. Sprache in Kérpersprache
umsetzen.

Um der spielerischen Darstellungsfreude der Kinder entgegen Hilfsmittel: Tiicher

zu kommen, setzen wir Tiicher als ,Mé&use” ein.
«Mduse” werden nun von den ,Katzen” z.B. geworfen,
gezogen, geschittelt.

Bei allen Bewegungsablaufen soll darauf geachtet werden, Raumerfassung
daf die gesamte Halle bespielt wird.
(Als Hilfe: Méuse verstecken sich haufig in Ecken und Winkeln.)




Stundenverlauf/Inhalte Absichten/Gedanken

Katze und Kater suchen sich eine/n Partner/in. Sie zeigen Partnerschaftliche Ubungen
Zuneigung durch laute Katzenmusik. Eingehen auf emotionale Bediirfnisse
Haben sich Paare gefunden, schnurren sie, reiben und strei- (Zartlichkeit)

cheln sich.

Paare laufen durch die Halle. Sozialverhalten

Im Wechsel ,Fihren” und ,Folgen”.
Jedes Kind hat nun die Méglichkeit, die schon erprobten
Bewegungsabldufe zu wiederholen. Der Partner/die Partnerin
ibernimmt die vorgegebene Bewegung. Dies geschieht im
selbst gewdihlten zeitlichen Wechsel.

Haben sich alle Katzen auf dem Hallenboden ausreichend
bewegt, unternehmen sie einen néchtlichen Ausflug in die Stadt
(Wechsel zum Geréteaufbau).

In einer Bewegungsgeschichte (UL) erleben die Katzen verschie-
dene Abenteuer, z.B. verstecken sie sich vor einem Hund oder
flichten vor dem Regen oder sie singen auf den Déachern der
Stadt den Mond an.

Nach ausgiebiger Wanderung iber die Décher geht die Sonne

auf.

Langsam schleichen die Katze und der Kater nach Hause. Sie @ Mimik
schlecken Milch, putzen sich, rollen sich zusammen und schlafen

zufrieden ein (ldchelnd, freundlich).

So trdumen sie den Traum, der Katze und Maus in der Musik Einsatz von Musik
vereint.

Bei Einsatz der Musik tanzen die Katzen zundchst noch ver-

schlafen, dann immer freudiger und zu guter Letzt tanzen sie mit

den Mdusen.

Ist die Musik zu Ende, erwachen unsere Katzen aus ihren

Traumen. Das alte Spiel zwischen Katz” und Maus beginnt von

vorn.,

Katzen kdnnen M&use fangen. . . Zum Abschlu3 die Wiederholung des
eingefihrten Fingerspiels.
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