Der Hexenbesen spukt im Haus ......

Kreativer Umgang mit Kinder- und Jugendbiichern

Vorbemerkung / Ziele

Trotz Fernsehen, Game-boy und Computerspielen ist Lesen
nach wie vor eine beliebte Freizeitbeschéftigung von Kindern
und Jugendlichen. In diesem Stundenbeispiel geht es darum,
sich kreativ mit einer teilweise vorgegebenen Geschichte zu
beschiiftigen. Durch das Vorlesen und anschliefiende, eigen-
stindige Ausdenken und Gestalten eines moglichen Schlusses
der Geschichte soll die Phantasie angeregt und die Moglich-
keit geschaffen werden, sich mit dem Gehorten spielerisch
auseinanderzusetzen. Letztlich soll dadurch auch das Interes-
se an Biichern gefordert werden.

Wir verwenden in dieser Stunde die Geschichte vom "Hexen-
besen", die fiir Kinder von etwa 6 - 12 Jahren geeignet ist: Im
Garten der Witwe Minna Moos stiirzt eine Hexe ab, weil ihr
Besen nicht mehr genug Zauberkraft hat. Minna Moos pflegt
die Hexe gesund und erhélt zum Dank dafiir den alten He-
xenbesen, der ihr von nun an im Haushalt hilft. Als die Nach-
barn davon erfahren, wird es gefdhrlich fiir den alten Besen,
denn die Leute fiirchten sich vor der Zauberkraft, die ihm
noch verblieben ist.....

Stundenverlauf/Inhalte

@ = Inhalte

(8] = Organisation
BegriiBung der Kinder und Gestaltung des Raumes

®  Der/Die JL/in begriifit die Kinder und nennt kurz den
Ablauf der Stunde. AnschlieBend gestalten alle gemein-
sam den Raum.

JL/in und Kinder bauen eine kuschelige Sitzecke, der
Raum wird abgedunkelt, Kerzen angeziindet.....

Vorlesen der Geschichte

®  Hexenbesen halten nicht ewig. Sie werden alt, und
auch die besten biiffen eines Tages ihre Flugkraft
ein...

Die Gruppe sitzt in ihrer Leseecke.

Zeit: 90 - 120 Minuten

Teilnehmer/innen: Kinder von etwa
6-12 Jahren. Die Altersunterschiede in
der Gruppe sollten nicht zu grof} sein; die
Stunde kann auch mit Jugendlichen
durchgefiihrt werden. Es empfiehit sich
aber, einen altersgeméifien Text auszu-
wihlen.

Material: Zum Vorlesen: Chris van
Allsburg: Der Hexenbesen, Ravensburg
1992 (Maier). Es kann auch jede andere
Geschichte verwendet werden, die dem
Alter der Gruppe angemessen und nicht
zu lang ist (10-15 Minuten) und die viel-
filtige Moglichkeiten der Schlufigestal-
tung eroffnet.

Zum Gestalten: Papier, Scheren, Wachs-
kreiden, Buntstifte, Klebstoff, Verklei-
dungsmaterial, Musikinstrumente, Casset-
tenrecorder, Besen. Das Material sollte
einfach und vielfiltig einsetzbar sein. Fiir
die Atmosphire: Kerzen, Musik, Decken
und Kissen.......

Ort: Vereinsheim, Jugendherberge, Zelt-
lager 0. 4.

Absichten/Gedanken

= Absichten/Gedanken

7 = Hinweis

Einstimmen auf die Geschichte.
Entsprechende Atmosphédre im
Raum schaffen.

»  Frage an die Kinder: "Wie kon-
nen wir uns den Raum so gemiit-
lich wie moglich machen?"

/7 Der/Die JL/in liest langsam und
mit Pausen.

Neugier wecken und Phantasie
anregen.

Musisch-
kulturelle
Kinder- und
Jugend-
arbeit
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Frauke und
Nils Neuber

= Inhalte
= Organisation
"Wir wollen den Besen', sagte der Nachbar. An ihren

Gesichtern sah die Witwe, daf die Minner nicht ohne
den Besen abziehen wiirden. Sie wufte sich keinen

Gestaltung des Schlusses

® Der/Die JL/in sammelt einige Vorschlige, wie die Ge-

schichte weitergehen konnte und stellt dann die Moglich-
keiten der Gestaltung vor: Theater, Pantomime, Gedicht,
Lied, Bildergeschichte (Comic), Horspiel.... Dazu werden
die vorhandenen Materialien gezeigt.

Die Kinder finden sich in 3er- oder 4er- Gruppen zusam-
men, die eine Gestaltungsmoglichkeit ausprobieren moch-
ten.

Der/Die JL/in koordiniert die Gruppenbildung und greift
bei Schwierigkeiten ein.

Die Gruppen arbeiten selbstiindig an der Gestaltung ihres
Schlusses. Der/Die JL/in bietet Hilfen an, hilt sich aber
soweit wie moglich zurtick.

Die Gruppen ziehen sich in verschiedene Ecken des
Raumes oder auch in andere Riume zurlick.

Vorstellen der Ergebnisse

Die Kinder zeigen die Ergebnisse ihrer Gruppenarbeit.
Der/Die JL/in moderiert die Vorstellung.

Die Leseecke dient als provisorischer Bithnen- und
Zuschauerraum.

Der/Die JL/in liest den Schluf} der Geschichte aus dem
Buch vor: "Du spielst wirklich schon', sagte Minna
Moos. Der Besen biickte sich, legte Holz ins Feuer und
spielte eine weitere Melodie auf dem Klavier."

Der/Die JL/in bittet die Kinder, gemeinsam aufzuriumen
und beendet dann die Stunde.

= Absichien/Gedanken

= Hinweis

An einer spannenden Stelle unter-
bricht der/die JL/in die Geschichte
und fragt die Kinder, wie es weiter-
gehen konnte.

Die Vielfalt der Gestaltungsmog-
lichkeiten und des Materials fithrt
schnell zu Ideen bei den Kindern.

Der/Die JL/in sollte gerade auch
"unkonventionelle" Ideen loben und
die Kinder ermutigen, sie aufzu-
greifen (z.B. der Hexenbesen hat
Riickenschmerzen, wiinscht sich ei-
ne Sonnenbrille oder ist ein ver-
wunschener Blitzableiter...).

In den Gruppen sollten nicht mehr
als 4 Kinder sein, weil sonst die
Absprachen untereinander zu viel
Zeit beanspruchen.

Die Kinder sollen sich ganz auf ih-
re Variante des Schlusses konzen-
trieren konnen. Eventuell kann leise
Musik eingespielt werden.

Der/Die JL/in sollte zunichst
darauf hinweisen, daf3 es sich nur
um das Vorstellen einer Idee han-
delt (Keine/r muf} perfekt sein!). Zu
jeder Vorstellung sollte er/sie einen
positiven Kommentar abgeben (z.B.
zur Idee, zur Ausgestaltung oder zu
weiteren  Gestaltungsmoglichkei-
ten). Dariiber hinaus kann auch in
der gesamten Gruppe iiber einzelne
Gestaltungen gesprochen werden.

Anschliefiend kann die Gruppe tiber-
legen, welcher Schlufs am schonsten
ist....
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